Zatgcznik nr 2 do ogtoszenia

OPIS SZCZEGOLOWY

Oprogramowanie do modelowania akustyki pomieszczen

Liczba licencji Licencja edukacyjna pieciostanowiskowa

Wymagania (narzedzia) | - Wbudowane narzedzie do rysowania modeli pomieszczen,
- Wbudowana biblioteka materiatow akustycznych i ich parametréw,
- Wbudowana baza zrodet dzwieku (mozliwo$¢ dodawania wtasnych gtosnikow),

Wymagania - czas pogfosu (z rownan Eyringa, Sabina), mozliwo$¢ strojenia modelu do
(parametry, obliczenia) | zakladanego czasu pogtosu poprzez sugestie odpowiednich materiatow.

- symulacja odpowiedzi impulsowej (IR),

- wyznaczenie parametréw stworzonego modelu pomieszczenia — pojemnos$¢, pole
powierzchni, wyznaczenie powierzchni efektywnej, $rednia droga/czas dla dzwieku
w sali,

- $rednie parametry absorpcyjne dla modelu i statystka chtonnosci materiatow dla
poszczegolnych Scian.

- wyznaczanie drogi dla dzwieku miedzy dowolnie zestawionymi punktami.

- mozliwo$¢ wykonania szybkiej, lokalnej symulacji czasu pogtosu metodg $ledzenia
promieni.

- opcje zrodet (co najmniej): poziomy i wzmocnienie, opoznienie, filtry, polaryzacia,
pozycja w xyz, grupowanie zrédet

- wyznaczenie parametréw (co najmniej): Wg. normy ISO 3382:

Early Decay Time (EDT), Reverberation Time (T10, T20, T30), Lateral Fraction (LF)
& Lateral Fraction Coefficient (EFC), Clarity (C80), Definition (C50), Sound
Strength, Center Time, Echo Criteria for Speech & Music, STI & Articulation Loss

Wymagania - mapowanie warto$ci parametréw na siatce 2D, 3D,
(wizualizacja wynikéw) | - mozliwos¢ Sledzenia promieni od zrédta, oraz rozchodzenie sie dzwigku metodg
czasteczkowa.
- auralizacja,
- generowanie tekstur oraz o$wietlenia w modelach 3D z uwzglednieniem gtebi.
Kompatybilnosé Mozliwos¢ wezytywania modeli wykonanych w oprogramowaniu google sketchUp,

*.DXF, SysTune, EASERA

Przyktadowe oprogramowanie spetniajace wymagania: EASE EDU lub rownowazne



